Memory
di tutti 1 Colori

del Mondo

PREPARAZIONE:

T Incolliamo le schede del gioco su due fogli di
cartoncino.

2 Ritagliamo i due fogli seguendo con le forbici la
linea tratteggiata: otterremo cosi un mazzetto di 24
tessere quadrate.

Mescoliamo bene le tessere.

Disponiamo tutte le tessere a faccia in giu (con
I'immagine coperta) su di un tavolo o sul pavimento.
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SCOPO:

L'obiettivo e trovare il maggior numero di tessere con immagini uguali.

COME SI GIOCA:

A turno, ogni giocatore puo0 girare due tessere. Se le tessere scoperte mostrano la stessa immagine,
il giocatore puo prenderle, disporle di flanco a sé e poi continuare a giocare. Se le tessere scoperte
mostrano immagini diverse, il giocatore deve rigirarle e cedere il turno al giocatore successivo.
Quando tutte le tessere con immagini uguali sono state accoppiate e quindi sul tavolo non resta piu
nulla, si contano le tessere conquistate da ogni giocatore: vince chi ne ha di piu.
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